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Manual de Usuario
Explorando Esperanza

INTRODUCCION

El proyecto "Explorando Esperanza" ofrece una experiencia inmersiva de turismo
utilizando Realidad Virtual (VR), permitiendo a los visitantes conocer la historia, el
patrimonio y las atracciones de la ciudad de una manera innovadora e interactiva.

Este manual estd disenado para guiar al usuario en la correcta utilizacion del
sistema VR, facilitando la navegacion y la interaccion dentro del entorno virtual. A
través de instrucciones detalladas, se busca garantizar una experiencia intuitiva,

accesible y enriquecedora.

¢A quién esta dirigido este manual?
Este documento esta pensado para:
e Turistas que desean explorar la historia y cultura de Esperanza de forma

inmersiva.
e Personal de la municipalidad y operadores turisticos encargados de gestionar el

sistema.
¢ Instituciones educativas interesadas en utilizar la experiencia como herramienta

pedagodgica.

Estructura del Manual
Este manual esta organizado en secciones practicas, cada una abordando un
aspecto clave de la experiencia VR:

1. Dispositivos y Controles - Equipos necesarios y uso de los mandos.

2.Acceso a la Experiencia - Cémo iniciar la interaccion.

3.Escenarios y Contenidos - Descripcién de cada espacio y sus funciones
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1. DISPOSITIVOS Y CONTROLES

Para disfrutar de la experiencia de realidad virtual, el usuario debe contar con el
siguiente equipamiento y conocer los controles basicos para la navegacion e

interaccion.

Dispositivos Necesarios
e Gafas de Realidad Virtual = Meta Quest 3.
e Controlador VR — Se utilizard uno de los mandos (derecho o izquierdo), segun
la preferencia del usuario (diestro o zurdo).
e Espacio libre = Se recomienda un area despejada para mayor comodidad.

Controles del mando
lzquierdo Derecho

Joystick BotonY Boton B Joystick

Gatillo de agarre Gatillo de agarre
=

e Teletransporte con el Joystick

Para desplazarse dentro del entorno virtual sin necesidad de moverse fisicamente:
1.Apuntar — Dirige tu mano hacia el destino deseado.
2.Activar el teletransporte — Empuja el joystick hacia adelante y mantenlo

presionado unos segundos.
3.Visualizar la trayectoria — Aparecerd en pantalla una linea de guia con un

circulo en su extremo, indicando el destino del movimiento.
4. Ejecutar el traslado — Suelta el joystick para teletransportarte al punto

seleccionado.
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e Agarrar Objetos con el Gatillo de Agarre
Para interactuar con elementos dentro del entorno virtual:
1.Acercar la mano = Lleva tu mando hacia el objeto deseado.
2.Posicionarse sobre el objeto — Cuando tu mano esté sobre él, presiona el
gatillo de agarre.
3.Manipular el objeto = Una vez sujetado, podrds moverlo dentro del espacio
virtual.

« Regresar al Inicio con el Boton B/Y
Para volver al menu principal y seleccionar otra parte de la experiencia:

1.Presiona el botén B/Y del mando para regresar automaticamente al punto de
inicio.

e Activacion de Actividades sin Boton
Para ingresar a una actividad dentro de la experiencia:
1.Desliza tu mano sobre el objeto de interaccién sin necesidad de presionar
ningun boton.
2.Al pasar la mano, la actividad se activard automaticamente.

Joystick BotonY Boton B Joystick

Gatillo de agarre Gatillo de agarre
=
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2. ACCESO A LA EXPERIENCIA

Al ingresar a la experiencia de realidad virtual, lo primero que el usuario vera sera
los logotipos de la Municipalidad de Esperanza, FCV-UNL, ClTec con fondo oscuro.

Una vez que la carga finalice, al girar el cuerpo sobre su eje podra visualizar el Arco
de la Colonizacién, punto inicial de la experiencia. Debajo del arco se encuentran
cuatro tétems, cada uno representando una experiencia distinta:

¢ LaVida en la Colonia = Totem de trigo.
e Gesta Gringa = Totem con el Monumento Nacional a la Agricultura.

e Turismo Ecuménico = Tétem con una Biblia.
¢ Personaje llustre = Totem con el escritorio del poeta José Pedroni.

Vida en la Colonia Turismo Ecuménico |
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2. ACCESO A LA EXPERIENCIA

Cdémo acceder a cada interaccion
Para seleccionar una experiencia, el usuario debe:
e Utilizar el joystick del mando para teletransportarse hacia el totem elegido.
e Pasar la mano sobre el tétem, sin necesidad de presionar ninglin botdn, para
ingresar automaticamente a la interaccidn correspondiente.

Gesta Gringa Personaje llus
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3. ESCENARIOS Y CONTENIDOS

Escenario: La Vida en la Colonia

Al ingresar a la interaccion

Cuando el usuario pasa la mano sobre el tétem de trigo, serd transportado al
Museo de la Colonizacion, donde podra explorar la cotidianidad y el esfuerzo de los
primeros pobladores de Esperanza.

Primer ambiente: Museo de la Colonizacion
Al comenzar la experiencia, el usuario estard de espaldas, y en ese momento
comenzara a sonar un audio.

Esperanza es|
Agricola Orga del Pz
Fue creada a través de un contrato de
colonizacion firmado en el aiio 1853
entre Aaron Castellanos y el
Gobernador de Santa Fe, Domingo Crespo

e Al girar su cuerpo, visualizara la recreaciéon 3D del museo, con vitrinas virtuales,
muebles y herramientas representativas de la época.

¢ Enfrente encontrard una pantalla donde se reproducird un video introductorio
sobre la vida en la colonia.

Transicion al siguiente escenario

Una vez finalizado el video, el usuario
podra acceder a otra interaccion:
Aparecera una esfera naranja en la sala.
Al pasar la mano sobre la esfera, se
activarda el teletransporte hacia el
proximo ambiente.

- Lo (@)
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3. ESCENARIOS Y CONTENIDOS

Escenario: La Vida en la Colonia

Segundo ambiente: Cocina de una casa de la época
El usuario serd transportado a una cocina tipica de la colonia, donde

experimentara una nueva interaccion.

¢ |nicialmente, el entorno estara oscuro.
e Poco a poco, la iluminaciéon aumentard, revelando una mesa con distintos

objetos sobre ella.
e La interaccion consiste en agarrar una cerilla y colocarla sobre el farol,

haciendo que se encienda.

Salir del escenario
e Una vez finalizada la interaccién en la cocina, el usuario puede presionar el

botén B/Y en el mando para regresar al Arco de la Colonizacion y seleccionar

otro tétem para continuar la experiencia.
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3. ESCENARIOS Y CONTENIDOS

Escenario: Gesta Gringa

Al ingresar a la interaccion
Cuando el usuario pase la mano sobre el totem del Monumento Nacional a la

Agricultura, sera transportado a una recreacion 3D fotorrealista de la Plaza San
Martin.

Primer ambiente: Museo de la Colonizacion
Al comenzar la experiencia, el usuario estard de espaldas, y en ese momento

comenzara a sonar un audio.

[ s
Elementos principales del entorno
¢ El monumento se alza frente al usuario, representado con alta fidelidad.
¢ A la derecha del monumento, aparece una placa interactiva con cuatro iconos,
disenados para facilitar la navegacion intuitiva y secuencial.
¢ Sonido ambiental inmersivo, recreando la atmésfera de la época colonial.

En la primers etaps de
en el Puerto do Bue:
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3. ESCENARIOS Y CONTENIDOS

Escenario: Gesta Gringa

Interaccion con los relieves del monumento

Para explorar los relieves del monumento, el usuario debe:
1.Pasar la mano sobre uno de los iconos de la placa interactiva.
2.Automaticamente, se desplegara una placa flotante multimedia con contenido

interactivo.

Cada placa flotante incluye:
e Un breve video o cinematica animada de |la escena representada.
e Una descripcion textual accesible, contextualizando el hecho histérico.
¢ Un relato sonoro narrado y ambientado, con didlogos y sonidos propios de la

época.

Salir del escenario
Una vez finalizada la interaccién en la cocina, el usuario puede presionar el boton

B/Y en el mando para regresar al Arco de la Colonizacion y seleccionar otro tétem

para continuar la experiencia.
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3. ESCENARIOS Y CONTENIDOS

Escenario: Turismo Ecuménico

Al ingresar a la interaccion
Cuando el usuario pase la mano sobre el tétem de la Biblia, sera transportado a un

ambiente simbodlico, donde se encontrard frente a una pared central con dos

retratos generados con Inteligencia Artificial:
¢ Alois Tabernig (catdlico practicante).

e Magdalena Moritz (protestante).
En este espacio, se visualizard una esfera naranja interactiva.

Interaccion con los retratos
¢ Al pasar la mano sobre la esfera naranja, los retratos cobran vida y relatan, con

voces sintéticas y expresiones realistas, la historia de su unién, dando origen al

primer matrimonio civil del pais.
¢ Finalizado el relato, el usuario podra avanzar al siguiente espacio.

Antecedente del
Wiatrimonio Civiljg

-
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3. ESCENARIOS Y CONTENIDOS

Escenario: Turismo Ecuménico

Transicion al segundo ambiente
e Utilizando el joystick, el usuario podra teletransportarse al otro lado de Ia

habitacion.
e En esta nueva area, se visualizaran tres cuadros representativos de las iglesias:

o Basilica de la Natividad de la Santisima Virgen (catolica).
o Iglesia Evangélica del Rio de la Plata (protestante).
o lIglesia Ortodoxa San Jorge (ortodoxa)

iglesia Ortodoxa Iglesia Evangelica
San Jorge del Rio de la Plata

Interaccion con las iglesias
Cada cuadro tiene su esfera naranja interactiva. Al pasar la mano sobre ella, el

ambiente se oscurecerd y se activara una experiencia audiovisual evocadora:
¢ Basilica de la Natividad de la Santisima Virgen = Un video mostrara el fresco
superior de la iglesia, con una narracién explicativa y musica de fondo.
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Escenario: Turismo Ecuménico

* lglesia Evangélica del Rio de la Plata = Se activara un video sobre el reloj
publico y el campanario, acompanado del sonido de las campanas.

¢ Iglesia Ortodoxa San Jorge = El ambiente se oscurecerd y los iconos sagrados
se iluminaran progresivamente, con musica litargica ortodoxa.

Salir del escenario
Al finalizar la exploracién, el usuario podra presionar el botén B/Y en el

mando para regresar al Arco de la Colonizaciéon y continuar con el siguiente

totem.
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3. ESCENARIOS Y CONTENIDOS

Escenario: Personaje llustre

Al ingresar a la interaccion
Cuando el usuario pase la mano sobre el tétem del escritorio del poeta, sera

transportado a una habitacion recreada en 3D, ambientada como el escritorio de

trabajo de José Pedroni.

Turismo Ecuménico

O s =

Gesta Gringa Personaje llus

Elementos principales del entorno
¢ Biblioteca con libros antiguos y una maquina de escribir sobre el escritorio.
e Retrato de José Pedroni en un portaretrato, creado mediante inteligencia

artificial a partir de fotografias histdricas.
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3. ESCENARIOS Y CONTENIDOS

Escenario: Personaje llustre

Interaccion con el poema

¢ |nicialmente, la habitacién estara oscurecida, iluminando progresivamente.

e El retrato de José Pedroni cobrara vida mediante animacién facial y
sincronizacion labial, recitando en primera persona una seleccién de estrofas de
su poema mas representativo (La Gesta Gringa).

e Luego, accediendo a la esfera naranja, el usuario podra interactuar
completando el poema, eligiendo tres palabras faltantes de entre 3 opciones

sugeridas.

Como completar el poema
1.Acercar la mano a la palabra elegida.
2.Agarrarla con el gatillo de agarre en el mando derecho.
3.Mover la palabra y apoyarla en la maquina de escribir, donde esta el poema.
4.Si la eleccidn es correcta, aparecen papeles de festejo, indicando el éxito de Ia

interaccion.

i

Salir del escenario
Al finalizar la exploracién, el usuario podra presionar el botén B/Y en el

mando para regresar al Arco de la Colonizaciéon y continuar con el siguiente

totem.
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